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Nr sprawy 10/2019/LO Zatacznik nr 1.1 do ogtoszenia
OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

ZADANIE 1.
Zakup licencji jednorocznych — symulacje biznesowe

Rok 2019 - 1 licencja na rok
Rok 2020 - 1 licencja na rok

Symulacja biznesowa - narzedzie dydaktyczne:
Stuzace do: uczenia przedsiebiorczosci i zarzgdzania firmga oraz ksztattowania umiejetnosci kluczowych takich jak
przedsiebiorczosé, kreatywnos¢, rozwigzywanie problemdw, logiczne myslenie, planowanie, praca w grupie itp.
Pozwalajace na: imitowanie warunkéw wystepujacych na rynku — gry popytu i podazy, zachowan konkurenciji.
Gracze posiada¢ mozliwos$¢ wecielenia sie w zarzady wirtualnych przedsiebiorstw w celu podejmowania szeregu
decyzji zwigzanych z ich wirtualnym przedsiebiorstwem, podobnych do tych, ktére muszg podejmowad
menedzerowie przedsiebiorstw dziatajagcych w rzeczywistosci.
Zapewniajgce nabycie umiejetnosci zwigzane z organizacjg firmy (podanie nazwy, misji, celéw strategicznych,
zakresu obowigzkéw) oraz umiejetnosci zwigzanych z zarzgdzaniem firma (podejmowaniem decyzji operacyjnych).
Wymagania merytoryczne dot. symulacji biznesowej:
1) Symulacja powinna bazowac na realiach rynkowych specyficznych dla konkretnej (prawdziwej) branzy (nie
bazowac na uniwersalnej/abstrakcyjnej ustudze/produkcie).
2) Zakres decyzji, jakie podejmuje uczestnik symulacji powinien zawiera¢ minimum nastepujace elementy:
o Organizacja firmy (w tym m.in. wybdr nazwy, okreslenie misji, zasad zespotu)
o Rejestracja dziatalnosci gospodarczej (wypetnienie dokumentéw rejestracyjnych jednoosobowej dziatalnosci
gospodarczej)
Organizacja stanowisk
Komponowanie oferty produktow/ustug
Zakup materiatéw/surowcéw
Zatrudnienie pracownikdéw (ustalenie wynagrodzenia, premii, formy zatrudnienia)
Marketing (marketing tradycyjny oraz marketing internetowy)
Finanse (mozliwo$¢ zarzadzania finansami przedsiebiorstwa poprzez lokaty, kredyty, pozyczki)
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Sprzedaz (ustalanie cen/rabatéw)

3) Symulacja powinna dotyczy¢ zarzgdzania matym przedsiebiorstwem od momentu jego rejestracji.

4) Symulacja powinna zawiera¢ elementy pozwalajace na ksztattowanie umiejetnosci poréwnywania ofert réznych
podmiotéw np. dostawcow, bankdw itp.

5) Symulacja powinna zawiera¢ elementy polskich przepisow obowigzujacych przedsiebiorcow oraz
sprawozdawczosci i rachunkowosci stosowanej przez przedsiebiorcow w Polsce.

6) Poziom trudnosci symulacji powinien wzrasta¢ wraz z postepem uczestnika. Minimum 75% rund dostepnych w
symulacji powinno posiadac¢ unikalny element decyzyjny.

7) Wirtualne firmy prowadzone przez uczestnikoéw powinny podlegac ocenie wielokryterialnej.

8) Algorytmy symulacji powinny by¢ wielokryterialne i nieliniowe.

Wymagania techniczne dot. symulacji biznesowej:
1) Interfejs uzytkownika aplikacji musi by¢ w petni dostepny z poziomu wszystkich popularnych przegladarek
internetowych bez koniecznosci instalacji dodatkowego oprogramowania.
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2) Symulacja powinna zapewnia¢ prawidtowe wyswietlanie tresci zaréwno na urzadzeniach stacjonarnych, jak i
mobilnych co oznacza, ze strona symulacji powinna by¢ strong responsywna.

3) Dostep do symulacji powinien by¢ umozliwiony przez 24 godziny na dobe przez 7 dni w tygodniu.

4) Symulacja powinna umozliwiaé¢ jednoczesny udziat wielu uczestnikow (min. 40), ktdrzy tworzg zespoty.
Uczestnicy tworzac wirtualne przedsiebiorstwa w ramach klasy konkurujg ze sobg na jednym wirtualnym
rynku. Mozliwos¢ tworzenia wielu rynkow.

5) Udziat w grze powinien by¢ rejestrowany, mozliwe jest przerwanie gry w dowolnym czasie oraz jej kontynuacja
lub wznowienie.

6) Symulacja powinna sktadac¢ sie z etapow, minimum 10 rund decyzyjnych.

7) Kazdy etap, runda decyzyjna powinna odwzorowywac jeden miesigc dziatalnosci firmy.

8) Symulacja powinna posiadaé¢ przynajmniej dwa panele: Panel uczestnika — gracza oraz Panel trenera —
prowadzgcego.

9) Prowadzacy symulacje (nauczyciel, trener) powinien posiadaé swdj panel zarzagdzania w ktérym powinien mie¢
mozliwosé zarzadzania symulacjami m.in. poprzez:

a. Zamawianie symulacji,

b. Uruchamianie algorytmodw liczagcych symulujgcych rynek,
c. Widok listy uczestnikdw symulacji,

d. Wysytke e-maili do uczestnikéw symulacji,

e. Podglad wynikéw wirtualnych firm,

f. Przydzielanie kar i nagréd uczestnikom.

10) Kazdy z uczestnikéw symulacji w ramach decyzji powinien mie¢ mozliwosc:
a. Podjecia decyzji biznesowej,

b. Sprawdzenia wynikdéw decyzji biznesowej,
c. Sprawdzenia wynikow decyzji biznesowych na tle konkurencji.

11) Wyniki symulacji powinny by¢ prezentowane w formie tabelarycznych zestawien oraz interaktywnych
wykresow.

12) Obliczenia zwigzane z ustaleniem wynikdw gry nie powinny przekroczy¢ 10 sekund.

13) Symulacja powinna by¢ zaopatrzona w instrukcje obstugi zawierajgcg informacje dot. technicznej strony
obstugi symulacji oraz zakresu merytorycznego wraz z przyktadami (format PDF i video instrukcje).

ZADANIE 2

Opis do sytemu:
Interaktywny system testowania na piloty (oprogramowanie + piloty) -system szybkiej odpowiedzi

Parametry Minimalne wymagania

Funkcjonalnos¢ generator i drukowanie testow spersonalizowanych, testy na piloty

llos¢ pilotow min. 35 szt. uczniowskich z mozliwoscig pdzniejszego rozszerzenia o dowolng ilos¢ pilotow
(maksymalnie do co najmniej 200 pilotow)

Odbiornik 1 szt.

Zasilanie pilotow baterie

Wyswietlacz na pilotach | tak

Gwarancja min. 24 miesigce

oswiadczenie Producenta, Ze serwis bedzie prowadzony przez Producenta lub przez
autoryzowany serwis Producenta (zatgczy¢ do oferty)

Certyfikaty deklaracja zgodnosci CE (zatgczy¢ do oferty)
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Potwierdzenie wystania i
odebrania udzielonej
odpowiedzi

tak, z komunikatem na wyswietlaczu pilota

Komunikacja pilotéw z
odbiornikiem

bezprzewodowa - fale radiowe 2.4GHz

Komunikacja odbiornika
z komputerem

USB

Walizka na caty zestaw

1 szt. z mozliwoscig przenoszenia dodatkowych pilotow (do minimum 50 szt. w jednej walizce)

Maksymalne wymiary
walizki

45cm x 35cm x 15cm

Obstugiwane systemy
operacyjne

Microsoft Windows XP, Vista (32bit, 64bit), 7 (32bit, 64bit)

Piloty i odbiornik

automatyczne wykrywanie podtaczonego odbiornika (tryb plug & play)

mozliwo$¢ zgtaszania sie do odpowiedzi za pomocy pilotéw z wyswietlonym na ekranie
komunikatem

mozliwos¢ zatrzymywania czasu odpowiedzi, przechodzenia miedzy poszczegdlnymi pytaniami,
podgladu statystyk odpowiedzi, powiekszania multimedidw oraz minimalizacji okna programu
za pomocy pilota nauczycielskiego

obstuga innych programéw (np. Power Pointa) za pomocg pilota nauczycielskiego

mozliwos¢ przeprowadzania testow wielokrotnego wyboru za pomocg pilotow

mozliwos$¢ zamiany pilota uczniowskiego podczas testowania na inny (zmiana przypisania pilota)

statystyki odpowiedzi w trakcie testu (informacja ile padto gtoséw na poszczegdélne odpowiedzi)

podglad informacji o poprawnosci udzielonych odpowiedzi przez poszczegdlnych uczestnikow
testu w trakcie testu

Specyfikacja
oprogramowania dla
powyzszych
funkcjonalnosci

licencja dla catej jednostki edukacyjnej, na wszystkie komputery, dla wszystkich nauczycieli z
danej jednostki edukacyjnej

oprogramowanie w jezyku polskim

mozliwos$¢ odpowiadania za pomocg komputera

mozliwos¢ opracowania nowych funkcjonalnosci zgtoszonych przez uzytkownikéw

mozliwos$¢ wyswietlenia wynikdw podsumowujgcych na koniec testu

mozliwos¢ tworzenia i przyznawania skal ocen dla testu i ich automatyczne obliczanie po
zakonczonym tescie

mozliwos¢ przeprowadzania testéw spersonalizowanych (z losowym zestawem pytan dla
poszczegdlnych ucznidéw)

mozliwos¢ wydruku spersonalizowanego zestawu pytan dla kazdego ucznia oraz zebranie
odpowiedzi od uczniéw za pomoca pilotéw przypisanych do kazdego ucznia

mozliwos$¢ importowania uczniéw z formatu .CSV oraz .SOU

mozliwos¢ przetaczenia wersji jezykowej oprogramowania (na jezyk polski, angielski)

Bezpieczenstwo

szyfrowanie danych na poziomie bazy danych

mozliwos¢ logowania do programu za pomocg identyfikatora oraz hasta dostepu

mozliwo$¢ nadania kont z uprawnieniami administratora pozwalajgcymi na tworzenie i zmiane
struktury jednostki oraz import uczestnikow (uczniow)

mozliwosc¢ zaktadania przez administratorow kont dla prowadzgcych umozliwiajgcych dostep do
aplikacji w ramach swojego profilu (widocznos¢ tylko swoich testéw i wynikow)

mozliwos¢ udostepniania lub nie udostepniania testow innym uzytkownikom (nauczycielom)

mozliwo$¢ wspdtpracy oprogramowania do testow z pilotami (tego samego producenta) ze
zintegrowanym czytnikiem kart chipowych, mozliwos¢ autoryzacji uzytkownikdéw pilotéw za
pomoca kart chipowych

Tworzenie testu

mozliwosc¢ tworzenia testu jednokrotnego i wielokrotnego wyboru

mozliwos¢ definiowania i zmiany kolejnosci odpowiedzi w pytaniu

mozliwos$¢ dodania do pytania multimedidw (obrazéw, filméw lub dZzwiekdow)

mozliwos¢ dodania w tresci pytania wzordw matematycznych (za pomoca wbudowanego
edytora wzoréw obstugujgcego miedzy innymi potegi, utamki, nawiasy, utamki w potegach,
pierwiastki, indeksy gérne i dolne itp..) lub obrazéw

mozliwos$¢ dodania w tresci pytania obrazow
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mozliwo$¢ udostepnienia przez prowadzacego stworzonego przez siebie testu innym
prowadzgcym

mozliwos$¢ przyznania punktow za pytanie

mozliwos¢ przyznania czesci punktdw za kazdg prawidtowg odpowied?

mozliwos¢ tworzenia i nadania testowi skali ocen

mozliwosc¢ okreslenia czasu na odpowiedz na kazde pytanie

mozliwos¢ zablokowania poruszania sie po pytaniach w trakcie testu na komputerach oraz
automatyczne przechodzenie do nastepnego pytania po zakonczonym czasie dla pytania, w
przypadku wybrania opcji wykorzystania czaséw poszczegdlnych pytan

mozliwos¢ okreslenia czasu na caty test z pominieciem czasu na poszczegdlne odpowiedzi
(mozliwo$¢ poruszania sie po pytaniach w trakcie testu na komputerach)

Zarzgdzanie testem i
testowanie

mozliwo$¢ okreslenia czasu (daty i godziny) rozpoczecia i zakoriczenia dostepu do
uruchomionego testu dla uczestnikdw w testach komputerowych

mozliwos$¢ drukowania testu

mozliwos¢ wydruku poszczegdlnego zestawu pytan dla okreslonego ucznia oraz mozliwos¢
wydruku wszystkich zestawdw dla wszystkich ucznidéw

mozliwos$¢ wydruku testu z zaznaczonymi prawidtowymi odpowiedziami

mozliwos$¢ zmiany czcionki i jej wielkosci przy wydruku

mozliwos$¢ optymalizacji wydruku testu (pomniejszanie grafik, zmiana ilosci kolumn odpowiedzi)

mozliwos$¢ wydruku testu zindywidualizowanego (automatycznie generowany test z wylosowang
kolejnoscig pytan i odpowiedzi dla okreslonej grupy osdb)

mozliwos¢ prébnego uruchomienia testu

mozliwos¢ udzielania odpowiedzi za pomocg myszki i klawiatury - w testach komputerowych

mozliwos¢ powiekszania multimedidow dotgczonych do pytania (obrazy, filmy)

mozliwo$¢ obserwowania statusu poszczegdlnych uczestnikéw (zalogowany, w trakcie
testowania, zakonczyt, przerwat) - w testach komputerowych

automatyczne wyswietlanie wyniku punktowego, procentowego oraz oceny po zakoriczonym
przez uzytkownika tescie

Analiza wynikow

mozliwos¢ przegladania i wydruku wynikéw dla catej grupy (procent poprawnych odpowiedzi dla
poszczegdlnych uczestnikow testu)

mozliwosc¢ przegladania i wydruku wynikow dla poszczegdlnego uczestnika (z zaznaczonymi przez
niego odpowiedziami)

mozliwos$¢ przegladania i wydruku wynikow z danego testu w kontekscie jednej grupy
(procentowy rozktad poprawnych odpowiedzi na poszczegdlne pytania)

mozliwo$¢ przegladania i wydruku wynikéw z danego testu w kontekscie wielu grup (procentowy
rozktad zdawalnosci z tego samego testu wsrdd réznych grup)

mozliwos¢ filtrowania wynikéw po dacie przeprowadzenia testu

mozliwos¢ filtrowania wynikow po przedmiocie

mozliwos¢ eksportu wynikdw do pliku XML

Opis do szkolenia:

Przeprowadzenie szkolenia , Interaktywna tablica w pracy nauczyciela z wykorzystaniem systemu testowania na piloty” dla
28 (2 grupy x 14 oséb) nauczycieli ZS w Sokotowie Mtp.

Cel szkolenia: przedstawienie nauczycielom sposobdw natojak efektywnie korzystaé ztablicy
interaktywnej i systemu testowania na piloty w procesie nauczania.

Program szkolenia ma obejmowac min:

Obstuga tablicy interaktywnej z wykorzystaniem nowoczesnego interaktywnego oprogramowania
umozliwiajgcego prowadzenie zajeé online, interakcji na lekcji, pracy w chmurze, wspétdzielenia
dokumentéw, tworzenie projektédw online korzystanie z przegladarek i wyszukiwarek internetowych,
otwartych platform edukacyjnych.

Integracja systemu testowania na pilotach z tablicg interaktywng, tworzenie testéw réznego rodzaju,
zarzadzanie testem i testowanie, analiza wynikow.
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Tworzenie materiatdw edukacyjnych dla uczniéw w formie prezentacji, pokazéw multimedialnych,
strony internetowej.

Obstuga nowoczesnych urzgdzen elektronicznych wspomagajgcych prace nauczyciela

tacznie min. 60 godz dydaktycznych (2 x 30godz) dla 2 grup nauczycieli.(2 grupy po 14 nauczycieli)

W ramach prowadzonych spotkan Wykonawca zobowigzany jest do:

1.

Prowadzenia dziennika spotkan. Dziennik ma zawierac¢ liste obecnosci, wymiar godzin i
realizowane tematy.

Dopuszczalne jest przeprowadzenie spotkan w soboty i niedziele.

Wystawienia na zakonczenie spotkan uczestnikom zaswiadczen potwierdzajgcego zdobycie
kompetencji. Zaswiadczenie ma zawierac logo: Unii Europejskiej, Podkarpacia, Funduszu
Europejskiego Programu Regionalnego oraz Wojewddzkiego Urzedu Pracy w Rzeszowie.
Przekazania po zakonczeniu spotkan Zamawiajgcemu kompletu dokumentéw: dzienniczek zajeé
wraz z listg obecnosci oraz kopia zaswiadczan potwierdzajgcych udziat w zajeciach

Personel Wykonawcy zobowigzany jest do przestrzegania zasad angazowania personelu projektu
w tym: limit zaangazowania personelu projektu/oséb prowadzacych spotkania w realizacje
wszystkich projektéw finansowanych z funduszy strukturalnych i FS oraz dziatan finansowanych z
innych zrodet, w tym ze srodkéw wtasnych Zamawiajgcego i innych podmiotéw nie moze
przekroczy¢ 276 godzin miesiecznie zgodnie z trescig obowigzujgcych Wytycznych w zakresie
kwalifikowalnosci wydatkéw w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego,
Europejskiego Funduszu Spotecznego oraz Funduszu Spéjnosci na lata 2014-2020.




